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1  	Welke zin past het best bij de hoofdgedachte van het fragment? 	/1
· Games zijn gevaarlijk voor jongeren.
· GTA6 gaat wellicht floppen, omdat het al zo vaak is uitgesteld.
· GTA6 toont hoe games evolueren tot sociale platformen.
· Gameontwikkelaars verdienen te veel geld.

2 	Wat is ongeveer de kostprijs van GTA6?	/1
		

3 	Verbind de begrippen met juiste omschrijving.	/3

	recurring spending
	O
	
	O
	Spelers maken zelf inhoud binnen het spel.

	ingame economie
	O
	
	O
	Je blijft tijdens het spelen kleine bedragen uitgeven.

	user-generated content
	O
	
	O
	Je betaalt één keer voor het spel en daarna niets meer.

	
	
	
	O
	Dat is een systeem in het spel waarbij spelers geld verdienen en uitgeven, net als in de echte wereld.



4  	Wat is het verschil tussen GTA vroeger en nu? 	/1
· Vroeger kon je alleen de missies spelen.
· Nu is het vooral voor kinderen bedoeld.
· Nu is het alleen beschikbaar op de smartphone.
· Vroeger was het alleen een online spel.

5  	Hoe wordt AI gebruikt in GTA6? 	/1
· om nieuwe wapens te ontwikkelen
· om personages slimmer te maken
· om advertenties te tonen
· om de stad automatisch te bouwen


6 	“Voor mij hoeft dat geen tweede job te zijn.”
Wat bedoelt de spreker daarmee?	/1
		
		
		

7 	“Games als GTA kunnen ook positief zijn voor sociale verbondenheid.”
Ben je het daarmee eens? Waarom wel of niet?	/2
		
		
		
		
		





	Correctie



1  	Welke zin past het best bij de hoofdgedachte van het fragment? 	/1
· Games zijn gevaarlijk voor jongeren.
· GTA6 gaat wellicht floppen, omdat het al zo vaak is uitgesteld.
· GTA6 toont hoe games evolueren tot sociale platformen.
· Gameontwikkelaars verdienen te veel geld.

2 	Wat is ongeveer de kostprijs van GTA6?	/1
	2 miljard

3 	Verbind de begrippen met juiste omschrijving.	/3

	recurring spending
	A
	
	C
	Spelers maken zelf inhoud binnen het spel.

	ingame economie
	B
	
	A
	Je blijft tijdens het spelen kleine bedragen uitgeven.

	user-generated content
	C
	
	O
	Je betaalt één keer voor het spel en daarna niets meer.

	
	
	
	B
	Dat is een systeem in het spel waarbij spelers geld verdienen en uitgeven, net als in de echte wereld.



4  	Wat is het verschil tussen GTA vroeger en nu? 	/1
· Vroeger kon je alleen de missies spelen.
· Nu is het vooral voor kinderen bedoeld.
· Nu is het alleen beschikbaar op de smartphone.
· Vroeger was het alleen een online spel.

5  	Hoe wordt AI gebruikt in GTA6? 	/1
· om nieuwe wapens te ontwikkelen
· om personages slimmer te maken
· om advertenties te tonen
· om de stad automatisch te bouwen



6 	“Voor mij hoeft dat geen tweede job te zijn.”
Wat bedoelt de spreker daarmee?	/1
	Hij wil niet constant bezig zijn met gamen. 
7 	“Games als GTA kunnen ook positief zijn voor sociale verbondenheid.”
Ben je het daarmee eens? Waarom wel of niet?	/2
	eigen mening
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